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Wiederholung der Vorlesung




Wiederholung der Vorlesung

= Modell eines Managementsystems

Kontinuierliche Verbesserung

Umweltpolitik g

Planung

Bewertung durch die
oberste Leitung

Implementierung

Kontroll- und und Durchfiihrung
KorrekturmalSnahmen

Quelle: DIN EN ISO 14001, 1996
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Softwareentwicklungsprozesse

(Auswahl)

= Wasserfallmodell

= Spiralmodell

= V-Modell

= Extreme Programming (XP)
= Scrum

= Prototyping




Softwareentwicklungsprozesse

= Wasserfallmodell
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Von Paul Hoadley, Paul Smith and Shmuel Csaba Otto Traian, CC BY-SA 3.0, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=29119277




Softwareentwicklungsprozesse

= Spiralmodell

A
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Alternativen,
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Validation Integration
4. Planung des . Test
- mplemen-
nachsten Zyklus Abnahme | ierung
3. Entwicklung und Test
Von Conny aus der deutschsprachigen Wikipedia, CC BY-S

A 3.0, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=3697528




Softwareentwicklungsprozesse

= V-Modell it

Systemanforderungs- '~ Abnahme und
analyse }L:IIU ng
- System-Architektur ‘ System-Integration
E !
- \ /
E System-Entwurf Integrations-Tests
IE /
5 AV |
-] Software-Architektur Unit-Tests ‘
Software-Entwurf ‘

Von Michael Patzold, S. Seyfert - Eigenes Werk (Originaltext: Selbst erstellt), CC BY-SA 3.0, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=31080279
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Softwareentwicklungsprozesse

= Extreme Programming (XP)

itwickluni

Iteration

-

Von Michael Hittermann - Eigenes Werk, Gemeinfrei, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=506858t




Softwareentwicklungsprozesse

= Scrum

24 h

30 Tage

=]

Produkt-Backlog Sprint-Backlog Sprint

lauffahige, inkrementel
verbesserte Software

Von Scrum_process.svg: Lakeworks derivative work: Sebastian Wallroth (talk) - Scrum_process.svg, CC BY-SA 3.0, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=10772971




Softwareentwicklungsprozesse

= Prototyping

= Exploratives Prototyping
= Erstes Ergebnis: Eine Ubersichtliche Anforderungsspezifikation

= Ziel: Ziel ist es nachzuweisen, dass Spezifikationen oder Ideen
tauglich sind.

= Evolutionares Prototyping
= Erstes Ergebnis: Ein Programm mit den Grundfunktionalitaten

= Ziel: Anhand der Grundfunktionalitaten die Akzeptanz beim
Nutzer und die Notwendigkeit ergdanzender Funktionen zu
uberprifen

= Experimentelles Prototyping
= Erstes Ergebnis: ein erster experimenteller Prototyp

= Ziel: Sammeln von Erfahrungen mit dem Prototyp
(Quelle: Wikipedia)
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Exkurs: Begriffe




Exkurs Effektivitat vs. Effizienz

= FEffektivitdt vs. Effizienz
= Fffektivitdt = ,Doing the Right Things”

= bezeichnet das Verhdltnis von erreichtem Ziel zu definiertem
Ziel (Zielerreichungsgrad).

= Fffizienz = ,Doing Things Right”

= jst das Verhdltnis zwischen einem definierten Nutzen und
dem Aufwand, der zu dessen Erreichung notwendig ist.

(Quelle: Wikipedia)
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Exkurs Komplexitat vs. Kompliziert

= Komplexitdt vs. Kompliziert

= Die Komplexitdt eines Systems steigt mit der
Anzahl an Variablen, der Anzahl an
Verkniipfungen zwischen diesen Variablen sowie
der Funktionalitdt dieser Verkntlipfungen.

= Fin Sachverhalt ist kompliziert, wenn zwischen
einer Vielzahl von Komponenten sich
untereinander bedingende logische Beziehungen
vorliegen, die so nicht einfach aufzulésen sind
und sich damit dem einfachen Verstdndnis

entziehen. (Quelle: Wikipedia)
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Exkurs Kernkompetenz vs.

Erfolgsfaktor

= Kernkompetenz:

,Die Kernkompetenz bezeichnet eine Fahigkeit
bzw. Tatigkeit, die ein Unternehmen im
Vergleich zur Konkurrenz besser ausfihren kann
und dadurch einen Wettbewerbsvorteil erlangt
hat.” (Wikipedia, 22.10.2012)

= Erfolgsfaktor:

,Ein Erfolgsfaktor ist eine GroRe, die eine
Wirkung auf den Erfolg eines Unternehmens
hat.” (Wikipedia, 22.10.2012)




Fragen und Anregungen




